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Планируемые результаты освоения учебного предмета.
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации:
•
формы представления графической информации;
•
характеристики растрового и векторного изображения;
•
характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов;
•
как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB;
•
способы получения и редактирования цифровых фотографий: этапы создания цифрового видеофильма.

Ученик получит возможность:
•
редактировать звуковые записи и сохранять звуковые файлы в различных форматах;
•
выбрать графический редактор для создания и редактирования графического документа;
•
проводить оценку качества оцифрованного звука;
•
проводить захват и редактирование цифрового фото и видео;
Кодирование и обработка текстовой информации:
•
виды и назначения редакторов текстов; 

•
интерфейс текстового редактора и процессора; 

•
режимы работы и систему команд текстового редактора; 

•
структурные элементы текстового документа; 

•
приемы внедрения объектов; 

•
основы конвертирования файлов.
Ученик получит возможность:
•
приводить примеры текстовых редакторов; 

•
использовать различные способы работы с текстовым документом; 

•
вводить, редактировать, форматировать структурные элементы текстового документа; 

•
работать с рисунками, списками и таблицами в текстовом документе; 

•
использовать буфер обмена и технологию OLE; 

•
подготовить различные текстовые документы; 

•
одновременно работать с несколькими текстовыми документами; 

•
осуществлять поиск и замену, проверку правописания в тексте.

Кодирование и обработка числовой информации: 

•
 что такое электронная таблица и табличный процессор;

•
 основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;

•
 какие типы данных заносятся в электронную таблицу; 

•
как табличный процессор работает с формулами;

•
 основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 

•
 графические возможности табличного процессора.
Ученик получит возможность:
•
 открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;

•
 редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;

•
 выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;

•
 получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;

•
 создавать электронную таблицу для несложных расчетов.

Основы алгоритмизации и  программирования:

•
понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов;
•
понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы;
•
процесс исполнения алгоритма компьютером;
•
понятия транслятора, компилятора;
•
классификацию и названия языков программирования;
•
особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования;
•
основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры;
•
этапы разработки и способ загрузки проектов;
•
понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных;
•
основные алгоритмические структуры;
•
структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных;
•
правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур.
Ученик получит возможность:
•
обосновывать свойства алгоритмов, приводить примеры из собственного жизненного опыта;
•
представлять алгоритм в виде блок-схемы;
•
изменять свойства объектов, графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры;
•
применять оператор присваивания;
•
описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран;
•
выполнять арифметические операции над переменными;
•
организовать диалоговые окна сообщений;
•
применять функции ввода-вывода при создании собственных проектов;
•
создавать простые графические редакторы;
•
определять результат программы по ее описанию.
Моделирование и формализация:

•
понятия моделирования, формализации, визуализации;
•
основные этапы моделирования;
•
принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними;
•
формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты);
•
структуру баз данных;
•
условия поиска информации; логические значения, операции, выражения, удаление и сортировка данных в реляционных БД.
Ученик получит возможность:
•
приводить примеры моделирования в различных областях деятельности;
•
создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;
•
строить информационные модели систем управления;
•
приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях;
•
просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;
•
сортировать данные в таблице, создавать и редактировать  форму;
•
формировать запрос, используя систему управления базами данных Access;
•
выполнять поиск записей в готовой базе данных;
•
сортировку записей в готовой базе данных.
Информатизация общества:

•
понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации;
•
что такое информационная культура;
•
перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Ученик получит возможность:
•
приводить примеры информатизации и компьютеризации в повседневной жизни;
•
приводить примеры перспектив развития информационных и коммуникационных техно-логий.
Повторение, разработка проектов, резерв времени:

Ученик получит возможность:
•
использовать приобретенные знания и умения при разработке проектов для различных предметных областей.
Содержание учебного предмета (9 класс).
Тема 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (11 ч)

Формы представления графической информации. Характеристики растрового и векторного изображения. Характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов. Связь между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, формирование палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB. Способы получения и редактирования цифровых фотографий. Этапы создания цифрового видеофильма.
Редактирование звуковых записей и сохранение звуковых файлов в различных форматах. Оценку качества оцифрованного звука. Проведение захвата и редактирования цифрового фото и видео.
Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации (8 ч)

Виды и назначения редакторов текстов, интерфейс текстового редактора и процессора, режимы работы и систему команд текстового редактора, 
структурные элементы текстового документа, приемы внедрения объектов, основы конвертирования файлов.

Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации (12 ч)

Электронная таблица и табличный процессор, основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации,  работа с формулами, основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу. 
Тема 4.  Основы алгоритмизации и  программирования (25 ч)

Понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов, понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы, процесс исполнения алгоритма компьютером, понятия транслятора, компилятора, классификацию и названия языков программирования, особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования.
Основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры, этапы разработки и способ загрузки проектов, понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных, основные алгоритмические структуры, структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных, правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур.
Тема 5. Моделирование и формализация (8 ч)

Понятия моделирования, формализации, визуализации,
основные этапы моделирования, принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними,
формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).
Тема 6. Информатизация общества (4 ч)

Понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации, информационная культура, перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Тематическое планирование (9 класс)
	№
	Тема урока
	Кол-во часов

	1. 
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе
	1

	2. 
	. Кодирование графической информации.
	1

	3. 
	Кодирование и обработка звуковой  информации.
	1

	4. 
	Кодирование текстовой информации
	1

	5. 
	Создание документов в текстовых редакторах.
	1

	6. 
	Ввод и редактирование документа. 
	1

	7. 
	Сохранение и печать документов.
	1

	8. 
	Форматирование документа
	1

	9. 
	Создание и форматирование списков. 
	1

	10. 
	Таблицы
	1

	11. 
	Системы оптического распознавания документов. 
	1

	12. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	1

	13. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1

	14. 
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления.
	1

	15. 
	Электронные таблицы (ЭТ).
	1

	16. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	1

	17. 
	Встроенные функции. 
	1

	18. 
	Построение диаграмм и графиков. 
	1

	19. 
	Понятие и свойства алгоритмов. Исполнители
	1

	20. 
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1

	21. 
	Основы алгоритмического и объектно-ориентированного  программирования. 
	1

	22. 
	Переменные: тип, имя, значение. 
	1

	23. 
	Арифметические выражения. 
	1

	24. 
	Строковые выражения. 
	1

	25. 
	Математические и строковые функции. Линейный алгоритм
	1

	26. 
	Функции даты и времени. 
	1

	27. 
	Алгоритмические структуры: «следование», «ветвление», «выбор». 
	1

	28. 
	Построение блок-схем
	1

	29. 
	Ветвления в алгоритмах и в Паскале.
	1

	30. 
	Алгоритмическая структура «цикл» со счетчиком. 
	1

	31. 
	Алгоритмическая структура «цикл» с условием. 
	1

	32. 
	Сочетание оператора цикла и условного оператора.
	1

	33. 
	Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1

	34. 
	Анимация в языке программирования.
	1

	35. 
	Разработка проектов
	1

	36. 
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1

	37. 
	Описательные информационные модели
	1

	38. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей
	1

	39. 
	Приближенное решение уравнений. 
	1

	40. 
	Построение физических и биологических моделей.
	1

	41. 
	Построение биологических моделей.  
	1

	42. 
	Информационные модели управления объектами. 
	1

	43. 
	Информационное общество

Информационная культура
	1

	44. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1

	45. 
	Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.
	1

	
	Практические и контрольные работы
	

	46. 
	Практическая работа по теме «Кодирование графической информации»
	1

	47. 
	Практическая работа по теме «Кодирование графической информации»
	1

	48. 
	Практическая работа по теме «Кодирование звуковой информации»
	1

	49. 
	Практическая работа по теме «Кодирование звуковой информации»
	1

	50. 
	Практическая работа по теме «Кодирование текстовой информации»
	1

	51. 
	Практическая работа по теме «Кодирование текстовой информации»
	1

	52. 
	Практическая работа. Текстовые редакторы
	1

	53. 
	Практическая работа по теме «Электронные таблицы». Создание таблицы «Авиабилеты»
	1

	54. 
	Практическая работа по теме «Электронные таблицы». Создание таблицы «Расчёт зарплаты»
	1

	55. 
	Практическая работа «Моделирование в электронных таблицах»
	1

	56. 
	Практическая работа «Моделирование в электронных таблицах»
	1

	57. 
	Практическая работа. Ветвление в Паскале.
	1

	58. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «цикл» с условием
	1

	59. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «цикл» с условием
	1

	60. 
	Практическая работа. Составление программ с помощью циклов
	1

	61. 
	Практическая работа. Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1

	62. 
	Практическая работа. Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1

	63. 
	Практическая работа. Анимация в языке программирования
	1

	64. 
	Контроль знаний и умений по теме «Кодирование и обработка информации»
	1

	65. 
	Контроль знаний по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1

	66. 
	Контроль знаний по теме «Основы алгоритмизации и  программирования»
	1

	67. 
	Контроль знаний по теме «Моделирование и формализация»
	1

	68. 
	Итоговый контроль знаний
	1

	
	Итого:
	68

	
	В том числе контрольных работ
	5
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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ

ПЛАНИРОВАНИЕ
по _______________Информатике ____________________________________________________
указать учебный предмет, курс
Класс    ______9____________________________________________________________________
Учитель _____Максютов Артур Валерикович, _________________________________________
Количество часов: всего ___68___ часов; в неделю ____2__ часа;
Планирование составлено на основе рабочей программы 

по предмету  информатика учителя Максютова Артура Валериковича
2018 г

Календарно-тематическое планирование 

уроков информатике и ИКТ в 9 классе

	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения по плану

	1
	Кодирование и обработка информации
	11
	

	1. 
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе
	1
	3.09

	2. 
	. Кодирование графической информации.
	1
	7.09

	3. 
	Практическая работа по теме «Кодирование графической информации»
	1
	10.09

	4. 
	Практическая работа по теме «Кодирование графической информации»
	1
	14.09

	5. 
	Кодирование и обработка звуковой  информации.
	1
	17.09

	6. 
	Практическая работа по теме «Кодирование звуковой информации»
	1
	21.09

	7. 
	Практическая работа по теме «Кодирование звуковой информации»
	1
	24.09

	8. 
	Кодирование текстовой информации
	1
	28.09

	9. 
	Практическая работа по теме «Кодирование текстовой информации»
	1
	1.10

	10. 
	Практическая работа по теме «Кодирование текстовой информации»
	1
	5.10

	11. 
	Контроль знаний и умений по теме «Кодирование и обработка информации»
	1
	8.10

	2. 
	Текстовые редакторы
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	12. 
	Создание документов в текстовых редакторах.
	1
	12.10

	13. 
	Ввод и редактирование документа. 
	1
	15.10

	14. 
	Сохранение и печать документов.
	1
	19.10

	15. 
	Форматирование документа
	1
	22.10

	16. 
	Создание и форматирование списков. 
	1
	26.10

	17. 
	Таблицы
	1
	29.10

	18. 
	Системы оптического распознавания документов. 
	1
	9.11

	19. 
	Практическая работа. Текстовые редакторы
	1
	12.11

	3. 
	Кодирование и обработка числовой информации
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	20. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	1
	16.11

	21. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	19.11

	22. 
	Арифметические операции в позиционных  системах счисления.
	1
	23.11

	23. 
	Электронные таблицы (ЭТ).
	1
	26.11

	24. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	1
	30.11

	25. 
	Практическая работа по теме «Электронные таблицы». Создание таблицы «Авиабилеты»
	1
	3.12

	26. 
	Практическая работа по теме «Электронные таблицы». Создание таблицы «Расчёт зарплаты»
	1
	7.12

	27. 
	Встроенные функции. 
	1
	10.12

	28. 
	Построение диаграмм и графиков. 
	1
	14.12

	29. 
	Практическая работа «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	17.12

	30. 
	Практическая работа «Моделирование в электронных таблицах»
	1
	21.12

	31. 
	Контроль знаний по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	24.12

	4
	Основы алгоритмизации и  программирования
	25
	

	32. 
	Понятие и свойства алгоритмов. Исполнители
	1
	28.12

	33. 
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	14.01

	34. 
	Основы алгоритмического и объектно-ориентированного  программирования. 
	1
	18.01

	35. 
	Переменные: тип, имя, значение. 
	1
	21.01

	36. 
	Арифметические выражения. 
	1
	25.01

	37. 
	Строковые выражения. 
	1
	28.01

	38. 
	Математические и строковые функции. Линейный алгоритм
	1
	1.02

	39. 
	Функции даты и времени. 
	1
	4.02

	40. 
	Алгоритмические структуры: «следование», «ветвление», «выбор». 
	1
	8.02

	41. 
	Построение блок-схем
	1
	11.02

	42. 
	Ветвления в алгоритмах и в Паскале.
	1
	15.02

	43. 
	Практическая работа. Ветвление в Паскале.
	1
	18.02

	44. 
	Алгоритмическая структура «цикл» со счетчиком. 
	1
	22.02

	45. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «цикл» с условием
	1
	25.02

	46. 
	Алгоритмическая структура «цикл» с условием. 
	1
	1.03

	47. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «цикл» с условием
	1
	4.03

	48. 
	Сочетание оператора цикла и условного оператора.
	1
	11.03

	49. 
	Практическая работа. Составление программ с помощью циклов
	1
	7.03

	50. 
	Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1
	15.03

	51. 
	Практическая работа. Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1
	18.03

	52. 
	Практическая работа. Графические возможности языка программирования Паскаль.  
	1
	22.03

	53. 
	Анимация в языке программирования.
	1
	1.04

	54. 
	Практическая работа. Анимация в языке программирования
	1
	5.04

	55. 
	Разработка проектов
	1
	8.04

	56. 
	Контроль знаний по теме «Основы алгоритмизации и  программирования»
	1
	12.04

	5
	Моделирование и формализация 
	8
	

	57. 
	Моделирование, формализация, визуализация.
	1
	15.04

	58. 
	Описательные информационные модели
	1
	19.04

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей
	1
	22.04

	60. 
	Приближенное решение уравнений. 
	1
	26.04

	61. 
	Построение физических и биологических моделей.
	1
	29.04

	62. 
	Построение биологических моделей.  
	1
	3.05

	63. 
	Информационные модели управления объектами. 
	1
	6.05

	64. 
	Контроль знаний по теме «Моделирование и формализация»
	1
	10.05

	6
	Информатизация общества
	4
	

	65. 
	Информационное общество

Информационная культура
	1
	13.05

	66. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	17.05

	67. 
	Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.
	1
	20.05

	68. 
	Итоговый контроль знаний
	1
	24.05

	
	Итого:
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