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Планируемые результаты освоения учебного предмета (10 класс)

Информатизация общества:
· понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации;
•
что такое информационная культура;
•
перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Ученик получит возможность:
•
приводить примеры информатизации и компьютеризации в повседневной жизни;
•
приводить примеры перспектив развития информационных и коммуникационных техно-логий.
Архитектура компьютера и защита информации:
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов;

· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации; устранять простейшие неисправности; инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· применять  приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при администрировании своего компьютера, при выполнении операций, связанных с использованием современных средств ИКТ.
Информация. Системы счисления:
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· определять вид информационного процесса;

· работать с различными носителями информации.

Основы логики и логические основы компьютера:
· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;

· преобразовывать логические выражения;

· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений.
Моделирование и формализация:
· понятия моделирования, формализации, визуализации;

· основные этапы моделирования;

· принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними;

· формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты);

· структуру баз данных;

· условия поиска информации; логические значения, операции, выражения, удаление и сортировка данных в реляционных БД.

Ученик получит возможность:
· приводить примеры моделирования в различных областях деятельности;

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· строить информационные модели систем управления;

· приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· сортировать данные в таблице, создавать и редактировать  форму;

· формировать запрос, используя систему управления базами данных Access;

· выполнять поиск записей в готовой базе данных;

· сортировку записей в готовой базе данных.

Технология обработки графической информации:
· Уметь пользоваться графическими редакторами;

· Различать векторную и растровую графику;

· Уметь обрабатывать фотографии.
Компьютерные презентации:
· Пользоваться инструментами программ для создания презентаций;

· Знать определение презентации;

· Уметь выбирать правильную информацию для презентации;

· Уметь создавать презентации в различных программах.

Телекоммуникационные технологии:
· знать о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;

· знать о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Ученик получит возможность:
· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам.

Основы сайтостроения:
· знать понятие языка гипертекстовой разметки;

· знать команды для создания интернет страницы;

· уметь правильно применять команды для создания интернет страниц.

Ученик получит возможность:

· Создавать сайты и размещать их в Интернете.
Основы алгоритмизации и программирования:
· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя;

· создавать несложные проекты;

· производить отладку проекта.
Планируемые результаты освоения учебного предмета (11 класс)
Моделирование и формализация:
· понятия моделирования, формализации, визуализации;

· основные этапы моделирования;

· принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними;

· формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты);

· структуру баз данных;

· условия поиска информации; логические значения, операции, выражения, удаление и сортировка данных в реляционных БД.

Ученик получит возможность:
· приводить примеры моделирования в различных областях деятельности;

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· строить информационные модели систем управления;

· приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных;

· сортировать данные в таблице, создавать и редактировать  форму;

· формировать запрос, используя систему управления базами данных Access;

· выполнять поиск записей в готовой базе данных;

· сортировку записей в готовой базе данных.

Технология хранения, поиска и сортировки информации:

· знать понятие базы данных;
· уметь различать базы данных;

· уметь создавать базы данных.

Ученик получит возможность:
· использовать программы для создания баз данных для структурирования полученной информации.
Коммуникационные технологии:

· знать о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;

· знать о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Ученик получит возможность:
· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам.

Основы языка гипертекстовой разметки документов:

· знать понятие языка гипертекстовой разметки;
· знать команды для создания интернет страницы;

· уметь правильно применять команды для создания интернет страниц.

Ученик получит возможность:

· Создавать сайты и размещать их в Интернете.
Основы алгоритмизации и программирования:

•
понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов;
•
понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы;
•
процесс исполнения алгоритма компьютером;
•
понятия транслятора, компилятора;
•
классификацию и названия языков программирования;
•
особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования;
•
основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры;
•
этапы разработки и способ загрузки проектов;
•
понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных;
•
основные алгоритмические структуры;
•
структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных;
•
правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур.
Ученик получит возможность:
•
обосновывать свойства алгоритмов, приводить примеры из собственного жизненного опыта;
•
представлять алгоритм в виде блок-схемы;
•
изменять свойства объектов, графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры;
•
применять оператор присваивания;
•
описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран;
•
выполнять арифметические операции над переменными;
•
организовать диалоговые окна сообщений;
•
применять функции ввода-вывода при создании собственных проектов;
•
создавать простые графические редакторы;
•
определять результат программы по ее описанию.
Содержание учебного предмета (10 класс)

Тема 1. Информатизация общества (4 ч)
Информационное общество. Информационная культура. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.

Тема 2. Архитектура компьютера и защита информации (12 ч)
Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память. Внешняя (долговременная) память.

Файл и файловые системы. Логическая структура носителя информации. Иерархическая файловая система.

Назначение и состав операционной системы. Загрузка операционной системы.

Защита информации от вредоносных программ. Антивирусные программы. Компьютерные вирусы. Сетевые черви. Троянские программы. Рекламные и шпионские программы. Спам.

Тема 3. Информация. Системы счисления (27 ч) 

Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Хранение информации.
Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

Тема 4. Основы логики и логические основы компьютера (22 ч) 

Формы мышления. Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание. Логические выражения. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.

Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.

Тема 5. Моделирование и формализация (5 ч)
Моделирование как метод познания. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование математических моделей.

Тема 6. Технология обработки графической информации (2 ч)
Растровая и векторная графика. Графические редакторы.

Тема 7. Компьютерные презентации (5 ч)
Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологий. Разработка презентации. Использование анимации в презентации. Интерактивная презентация.
Тема 8. Телекоммуникационные технологии (4 ч)
Локальные компьютерные сети. Топология сетей. Интернет. Госуслуги.

Тема 9. Основы сайтостроения (14 ч)
Программы для создания сайта. Язык HTML. Создание простого сайта. Создание сайтов с использованием таблиц, списков, графики. Вставка в сайт гиперссылок. 

Тема 10. Основы алгоритмизации и программирования (41
ч) 
Алгоритм и его свойства. Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». 

История развития языков программирования

Введение в программирование. 

Язык программирования Pascal.  Графический интерфейс. Структура программы. 

Типы переменных. Арифметические выражения. Стандартные процедуры. Операторы ввода и вывода данных, присваивания.

Решение задач линейной структуры. Условные, циклические операторы. Вложенные циклы. 
Содержание учебного предмета (11 класс)
Тема 1. Моделирование и формализация (6 ч)
Модель объекта. Виды моделей. Информационные модели. Назначение и области применения. Построение словесной, графической модели объекта. Схемы, таблицы, диаграммы как формы моделирования.
Тема 2. Технология хранения, поиска и сортировки информации (6 ч)

Информация и информационные процессы. Информация как сведения об окружающем нас мире. Восприятие информации человеком. Виды информации по способу восприятия (зрительная, звуковая, осязательная, обонятельная, вкусовая). Информационные процессы: поиск, сбор, хранение, обработка и передача информации. Способы хранения информации. Носители информации. Виды информации по форме представления: текст, изображение, звук, число. Кодирование/декодирование информации. Шифрование. Символьный, графический и числовой способы кодирования информации. Организация информации.
Тема 3. Коммуникационные технологии (14 ч)

Источники, приёмники информации, канал связи. Информация как необходимый элемент общения. Средства общения. Локальная сеть. Интернет.
Тема 4. Основы языка гипертекстовой разметки документов (21 ч)

Язык гипертекстовой разметки. Команды для создания интернет страниц. Вставка музыки и видео в интернет страницы. Создание  сайта и размещение его в Интернете.

Тема 5. Основы алгоритмизации и программирования (89 ч)

Алгоритм. Исполнитель алгоритма. Примеры исполнителей. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма. Алгоритмические конструкции. Составление, запись и выполнение алгоритма. Компьютер как устройство для работы с информацией различного вида. Устройства ввода/вывода, обработки, хранения информации. Создание программ. Операторы линейного алгоритма. Операторы алгоритма ветвления и цикла. Подпрограммы. Графические возможности языка программирования.
Тематическое планирование 

10 класс

	№
	Тема урока
	Кол-во часов

	1. 
	Правила техники безопасности
	1

	2. 
	Информационное общество
	1

	3. 
	Информационная культура
	1

	4. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1

	5. 
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	1

	6. 
	Процессор
	1

	7. 
	Оперативная память
	1

	8. 
	Системный блок
	1

	9. 
	Внешняя память
	1

	10. 
	Устройства ввода и вывода информации
	1

	11. 
	Операционная система
	1

	12. 
	Файлы и файловая система
	1

	13. 
	Логическая структура носителя информации
	1

	14. 
	Прикладное ПО
	1

	15. 
	Вредоносные и антивирусные программы.
	1

	16. 
	Понятие «информация» в науках, обществе и технике
	1

	17. 
	Количество информации как мера уменьшения неопределённости знаний
	1

	18. 
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1

	19. 
	Формула Шеннона
	1

	20. 
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	1

	21. 
	Хранение информации
	1

	22. 
	Непозиционные системы счисления
	1

	23. 
	Позиционные системы счисления
	1

	24. 
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1

	25. 
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1

	26. 
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмиричную и шестнадцатиричную и обратно
	1

	27. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1

	28. 
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой
	1

	29. 
	Представление чисел в формате с плавающей запятой
	1

	30. 
	Формы мышления
	1

	31. 
	Логическое умножение, сложение и отрицание
	1

	32. 
	Логические выражения
	1

	33. 
	Логические функции
	1

	34. 
	Построение таблицы истинности всех логических функций двух переменных в электронных таблицах
	1

	35. 
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	1

	36. 
	Базовые логические элементы
	1

	37. 
	Сумматор двоичных чисел
	1

	38. 
	Рисование логической схемы полусумматора в редакторе схем
	1

	39. 
	Рисование логической схемы полусумматора в редакторе схем
	1

	40. 
	Триггер
	1

	41. 
	Моделирование как метод познания
	1

	42. 
	Системный подход в моделировании
	1

	43. 
	Типы информационных моделей
	1

	44. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1

	45. 
	Исследование математических моделей
	1

	46. 
	Растровая и векторная графика
	1

	47. 
	Графические редакторы
	1

	48. 
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологий
	1

	49. 
	Разработка презентации
	1

	50. 
	Использование анимации в презентации
	1

	51. 
	Использование анимации в презентации. 
	1

	52. 
	Интерактивная презентация
	1

	53. 
	Локальные компьютерные сети
	1

	54. 
	Глобальные компьютерные сети
	1

	55. 
	Основные службы Интернета
	1

	56. 
	Получить государственные услуги не выходя из дома легко и просто
	1

	57. 
	Способы создания сайтов. Понятие о языке HTML
	1

	58. 
	Оформление и разработка сайта
	1

	59. 
	Разработка простейшего сайта на языке HTML
	1

	60. 
	Разработка сайта на языке HTML с использованием графики
	1

	61. 
	Команды для работы с текстовой информацией
	1

	62. 
	Команды для вставки графических изображений
	1

	63. 
	Команда для вставки ссылок
	1

	64. 
	Команды для вставки таблицы
	1

	65. 
	Каскадные таблицы стилей. Работа с командами HTML
	1

	66. 
	Каскадные таблицы стилей. Работа с командами HTML. Работа с блоками.
	1

	67. 
	Алгоритм и его свойства
	1

	68. 
	Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм
	1

	69. 
	Алгоритмическая структура «ветвление» . Не полная форма.
	1

	70. 
	Алгоритмические структуры «ветвление». Полная форма
	1

	71. 
	Алгоритмические структуры «выбор»
	1

	72. 
	Алгоритмические структуры «цикл». Счётчик
	1

	73. 
	Алгоритмические структуры «цикл». По условию
	1

	74. 
	Алгоритмические структуры «цикл». С постусловием
	1

	75. 
	Язык программирования Pascal. Структура программы
	1

	76. 
	Типы переменных. Числовые переменные
	1

	77. 
	Типы переменных. Строковые переменные
	1

	78. 
	Арифметические выражения. Стандартные числовые процедуры и функции. 
	1

	79. 
	Арифметические выражения. Стандартные символьные процедуры и функции
	1

	80. 
	Оператор ввода и вывода данных
	1

	81. 
	Оператор присваивания
	1

	82. 
	Условные операторы
	1

	83. 
	Циклические операторы. Счётчик
	1

	84. 
	Циклические операторы. По условию
	1

	85. 
	Циклические операторы. С постусловием
	1

	86. 
	Вложенные циклы
	1

	87. 
	Одномерные массивы.
	1

	88. 
	Двумерные массивы
	1

	89. 
	Строковые функции
	1

	90. 
	Текстовые файлы
	1

	91. 
	Типизированные файлы
	1

	92. 
	Создание списков
	1

	93. 
	Модуль GraphABC.
	1

	94. 
	Создание анимации
	1

	95. 
	Исполнитель Робот
	1

	
	Практические и контрольные работы
	

	96. 
	Практическая  работа «Архитектура компьютера и защита информации»
	1

	97. 
	Практическая работа. Определение количества информации
	1

	98. 
	Практическая работа. Определение количества информации в тексте
	1

	99. 
	Практическая работа.  «Кодирование информации»
	1

	100. 
	Практическая работа «Кодирование информации»
	1

	101. 
	Практическая работа по переводу целых чисел из десятичной системы счисления в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1

	102. 
	Практическая работа по переводу дробей из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1

	103. 
	Практическая работа по переводу чисел из двоичной системы счисления в восьмиричную и шестнадцатиричную и обратно
	1

	104. 
	Практическая работа «Системы счисления»
	1

	105. 
	Практическая работа по выполнению арифметических операций в позиционных системах счисления
	1

	106. 
	Практическая работа по представлению чисел в формате с фиксированной запятой
	1

	107. 
	Практическая работа . Информация. Системы счисления. Целые числа
	1

	108. 
	Практическая работа . Информация. Системы счисления. Вещественные числа
	1

	109. 
	Практическая работа. Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (1-10)
	1

	110. 
	Практическая работа. Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (11-20)
	1

	111. 
	Практическая работа. Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (21-30)
	1

	112. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (1-5)
	1

	113. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (6-10)
	1

	114. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (11-15)
	1

	115. 
	Практическая работа. «Равносильность логических выражений»
	1

	116. 
	Практическая работа  «Основы логики» (1-10)
	1

	117. 
	Практическая работа  «Основы логики» (11-20)
	1

	118. 
	Практическая работа  «Основы логики» (21-30)
	1

	119. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Создание дизайна.
	1

	120. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Создание шаблона
	1

	121. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Ввод информации
	1

	122. 
	Практическая работа. Задачи линейной структуры
	1

	123. 
	Практическая работа по одномерным массивам
	1

	124. 
	Практическая работа по двумерным массивам
	1

	125. 
	Практическая работа по строковым функциям
	1

	126. 
	Практическая работа по текстовым файлам
	1

	127. 
	Практическая работа по типизированным файлам
	1

	128. 
	Практическая работа по созданию базы данных
	1

	129. 
	Практическая работа по модулю GraphABC
	1

	130. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1

	131. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1

	132. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1

	133. 
	Контрольная работа по теме «Основы сайтостроения»
	1

	134. 
	Контрольная работа «Информация. Системы счисления.»
	1

	135. 
	Контрольная работа «Основы логики»
	1

	136. 
	Итоговая контрольная работа
	1

	
	Итого
	136

	
	В том числе контрольных работ
	4


11 класс
	№
	Тема урока
	Кол-во часов

	1. 
	Правила техники безопасности
	1

	2. 
	Моделирование как метод познания. Формы информационного моделирования.
	1

	3. 
	Понятие информационных и математических моделей.
	1

	4. 
	Формализация. Исследование моделей. Оценка моделей.
	1

	5. 
	Базы данных
	1

	6. 
	Система управления базами данных Access
	1

	7. 
	Создание базы данных
	1

	8. 
	Обработка данных в БД
	1

	9. 
	Реляционные базы данных
	1

	10. 
	Создание реляционной базы данных
	1

	11. 
	Передача информации
	1

	12. 
	Локальные компьютерные сети
	1

	13. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет
	1

	14. 
	Адресация в Интернете
	1

	15. 
	Протокол передачи данных TCP/IP
	1

	16. 
	Подключение к Интернету по коммутируемым телефонным каналам
	1

	17. 
	Настройка соединения и подключения к Интернету
	1

	18. 
	Электронная почта и телеконференции
	1

	19. 
	Всемирная паутина
	1

	20. 
	Файловые архивы
	1

	21. 
	Поиск информации в Интернете
	1

	22. 
	Интерактивное общение в Интернете
	1

	23. 
	Мультимедиа технологии в Интернете
	1

	24. 
	Получить государственные услуги не выходя из

дома легко и просто
	1

	25. 
	Web-сайты и web-страницы
	1

	26. 
	Форматирование текста
	1

	27. 
	Вставка графических изображений
	1

	28. 
	Гиперссылки на web-страницах
	1

	29. 
	Списки на web-страницах
	1

	30. 
	Формы на web-страницах
	1

	31. 
	Инструментальные средства создания Web-страниц
	1

	32. 
	Таблицы
	1

	33. 
	Каскадные таблицы стилей
	1

	34. 
	Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм
	1

	35. 
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1

	36. 
	Алгоритмическая структура «Выбор»
	1

	37. 
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	1

	38. 
	Язык программирования Паскаль. Структура программы
	1

	39. 
	Типы переменных
	1

	40. 
	Арифметические выражения. Стандартные процедуры и функции
	1

	41. 
	Ввод и вывод данных
	1

	42. 
	Оператор присваивания
	1

	43. 
	Условные операторы
	1

	44. 
	Циклические операторы
	1

	45. 
	Вложенные циклы
	1

	46. 
	Массивы. Типы и объявление массивов
	1

	47. 
	Заполнение массива
	1

	48. 
	Поиск в массивах
	1

	49. 
	Сортировка массива
	1

	50. 
	Двумерные массивы и вложенные циклы
	1

	51. 
	Подпрограммы. Процедуры
	1

	52. 
	Подпрограммы. Функции
	1

	53. 
	Рекурсия
	1

	54. 
	Обработка строк символов. Строковые процедуры и функции
	1

	55. 
	Текстовые файлы
	1

	56. 
	Типизированные файлы
	1

	57. 
	Списки
	1

	58. 
	Построение графических изображений
	1

	59. 
	Создание анимации
	1

	60. 
	Исполнитель Робот. Линейная программа
	1

	61. 
	Исполнитель Робот. Ветвление
	1

	62. 
	Исполнитель Робот. Цикл Счётчик
	1

	63. 
	Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1

	64. 
	Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1

	65. 
	Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1

	66. 
	Исполнитель Робот. Процедуры
	1

	67. 
	Исполнитель Робот. Функции
	1

	68. 
	Исполнитель Робот. Рекурсия
	1

	
	Практические и контрольные работы
	

	69. 
	Практическая работа. Создание информационной модели «Тело брошенное под углом»
	

	70. 
	Практическая работа. Создание информационной модели «Моделирование свободного падения»
	

	71. 
	Практическая работа. Форматирование текста
	1

	72. 
	Практическая работа. Вставке графических изображений
	1

	73. 
	Практическая работа. Вставка гиперссылок.
	1

	74. 
	Практическая работа. Списки на web-страницах
	1

	75. 
	Практическая работа. Формы на web-страницах
	1

	76. 
	Практическая работа. Таблицы
	1

	77. 
	Практическая работа. Каскадные таблицы стилей
	1

	78. 
	Практическая работа. Создание электронного пособия
	1

	79. 
	Практическая работа. Создание электронного пособия
	1

	80. 
	Практическая работа. Создание электронного пособия
	1

	81. 
	Практическая работа. Создание электронного пособия
	1

	82. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1

	83. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Выбор»
	1

	84. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Цикл»
	1

	85. 
	Практическая работа. Решение задач линейной структуры (1-10)
	1

	86. 
	Практическая работа. Решение задач линейной структуры (11-20)
	1

	87. 
	Практическая работа. Условные операторы
	1

	88. 
	Практическая работа. Циклические операторы
	1

	89. 
	Практическая работа. Вложенные циклы
	1

	90. 
	Практическая работа. Поиск в одномерном массиве
	1

	91. 
	Практическая работа. Сортировка в массиве
	1

	92. 
	Практическая работа. Построение матрицы
	1

	93. 
	Практическая работа. Поиск в двумерном массиве
	1

	94. 
	Практическая работа. Процедуры
	1

	95. 
	Практическая работа. Функции
	

1

	96. 
	Практическая работа. Рекурсия
	1

	97. 
	Практическая работа. Строковы функции (1-10)
	1

	98. 
	Практическая работа. Строковы функции (11-20)
	1

	99. 
	Практическая работа. Строковы функции (21-30)
	1

	100. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (1-5)
	1

	101. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (6-10)
	1

	102. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (11-15)
	1

	103. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (16-20)
	1

	104. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (1-5)
	1

	105. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (6-10)
	1

	106. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (11-15)
	1

	107. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (16-20)
	1

	108. 
	Практическая работа. Создание базы данных (1-5)
	1

	109. 
	Практическая работа. Создание базы данных (6-10)
	1

	110. 
	Практическая работа. Создание базы данных (11-15)
	1

	111. 
	Практическая работа. Создание базы данных (16-20)
	1

	112. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (1-3)
	1

	113. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (4-6)
	1

	114. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (7-10)
	1

	115. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (11-13)
	1

	116. 
	Практическая работа. Создание анимации (1-3)
	1

	117. 
	Практическая работа. Создание анимации (4-6)
	1

	118. 
	Практическая работа. Создание анимации (7-10)
	1

	119. 
	Практическая работа. Создание анимации (11-13)
	1

	120. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Линейная программа
	1

	121. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Ветвление
	1

	122. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл Счётчик
	1

	123. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1

	124. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1

	125. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1

	126. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1

	127. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1

	128. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1

	129. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Процедуры
	1

	130. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Процедуры
	1

	131. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Функции
	1

	132. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Функции
	1

	133. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Рекурсия
	1

	134. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Рекурсия
	1

	135. 
	Контрольная работа по теме «Основы HTML»
	1

	136. 
	Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1

	
	Итого
	136

	
	В том числе контрольных работ
	2
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ПЛАНИРОВАНИЕ
по _______________Информатике и ИКТ________________________________________________________
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Календарно-тематическое планирование 

уроков информатике и ИКТ в 10 классе

	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

по плану

	1
	Информатизация общества
	4
	

	1. 
	Правила техники безопасности
	1
	5.09

	2. 
	Информационное общество
	1
	5.09

	3. 
	Информационная культура
	1
	6.09

	4. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1
	6.09

	2
	Архитектура компьютера и защита информации
	12
	

	5. 
	Магистрально-модульный принцип построения компьютера
	1
	12.09

	6. 
	Процессор
	1
	12.09

	7. 
	Оперативная память
	1
	13.09

	8. 
	Системный блок
	1
	13.09

	9. 
	Внешняя память
	1
	19.09

	10. 
	Устройства ввода и вывода информации
	1
	19.09

	11. 
	Операционная система
	1
	20.09

	12. 
	Файлы и файловая система
	1
	20.09

	13. 
	Логическая структура носителя информации
	1
	26.09

	14. 
	Прикладное ПО
	1
	26.09

	15. 
	Вредоносные и антивирусные программы.
	1
	27.09

	16. 
	Практическая работа.  «Архитектура компьютера и защита информации»
	1
	27.09

	3
	Информация. Системы счичления
	27
	

	17. 
	Понятие «информация» в науках, обществе и технике
	1
	3.10

	18. 
	Количество информации как мера уменьшения неопределённости знаний
	1
	3.10

	19. 
	Практическая работа. Определение количества информации
	1
	4.10

	20. 
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	4.10

	21. 
	Практическая работа. Определение количества информации в тексте
	1
	10.10

	22. 
	Формула Шеннона
	1
	10.10

	23. 
	Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
	1
	17.10

	24. 
	Практическая работа. «Кодирование информации»
	1
	17.10

	25. 
	Практическая работа «Кодирование информации»
	1
	18.10

	26. 
	Хранение информации
	1
	18.10

	27. 
	Непозиционные системы счисления
	1
	24.10

	28. 
	Позиционные системы счисления
	1
	24.10

	29. 
	Перевод целых чисел из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1
	25.10

	30. 
	Практическая работа по переводу целых чисел из десятичной системы счисления в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1
	25.10

	31. 
	Перевод дробей из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1
	7.11

	32. 
	Практическая работа по переводу дробей из десятичной системы в двоичную, восьмиричную и шестнадцатиричную
	1
	7.11

	33. 
	Перевод чисел из двоичной системы счисления в восьмиричную и шестнадцатиричную и обратно
	1
	8.11

	34. 
	Практическая работа по переводу чисел из двоичной системы счисления в восьмиричную и шестнадцатиричную и обратно
	1
	8.11

	35. 
	Практическая работа «Системы счисления»
	1
	14.11

	36. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	14.11

	37. 
	Практическая работа по выполнению арифметических операций в позиционных системах счисления
	1
	15.11

	38. 
	Представление чисел в формате с фиксированной запятой
	1
	15.11

	39. 
	Практическая работа по представлению чисел в формате с фиксированной запятой
	1
	21.11

	40. 
	Представление чисел в формате с плавающей запятой
	1
	21.11

	41. 
	Практическая работа . Информация. Системы счисления. Целые числа
	1
	22.11

	42. 
	Практическая работа . Информация. Системы счисления. Вещественные числа
	1
	22.11

	43. 
	Контрольная работа «Информация. Системы счисления.»
	1
	28.11

	4
	Основы логики и логические основы компьютера
	22
	

	44. 
	Формы мышления
	1
	28.11

	45. 
	Логическое умножение, сложение и отрицание
	1
	29.11

	46. 
	Логические выражения
	1
	29.11

	47. 
	Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (1-10)
	1
	5.12

	48. 
	Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (11-20)
	1
	5.12

	49. 
	Построение таблиц истинности логических выражений в электронных таблицах (21-30)
	1
	6.12

	50. 
	Логические функции
	1
	6.12

	51. 
	Построение таблицы истинности всех логических функций двух переменных в электронных таблицах
	1
	12.12

	52. 
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	1
	12.12

	53. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (1-5)
	1
	13.12

	54. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (6-10)
	1
	13.12

	55. 
	Практическая работа. Логические законы и правила преобразования логических выражений (11-15)
	1
	19.12

	56. 
	Самостоятельная работа «Равносильность логических выражений»
	1
	19.12

	57. 
	Базовые логические элементы
	1
	20.12

	58. 
	Сумматор двоичных чисел
	1
	20.12

	59. 
	Рисование логической схемы полусумматора в редакторе схем
	1
	26.12

	60. 
	Рисование логической схемы полусумматора в редакторе схем
	1
	26.12

	61. 
	Триггер
	1
	27.12

	62. 
	Практическая работа  «Основы логики» (1-10)
	1
	27.12

	63. 
	Практическая работа  «Основы логики» (11-20)
	1
	16.01

	64. 
	Практическая работа  «Основы логики» (21-30)
	1
	16.01

	65. 
	Контрольная работа «Основы логики»
	1
	17.01

	5
	Моделирование и формализация
	5
	

	66. 
	Моделирование как метод познания
	1
	17.01

	67. 
	Системный подход в моделировании
	1
	23.01

	68. 
	Типы информационных моделей
	1
	23.01

	69. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	24.01

	70. 
	Исследование математических моделей
	1
	24.01

	6
	Технология обработки графичекой информации
	2
	

	71. 
	Растровая и векторная графика
	1
	30.01

	72. 
	Графические редакторы
	1
	30.01

	7
	Компьютерные презентации
	5
	

	73. 
	Компьютерные презентации с использованием мультимедиа технологий
	1
	31.01

	74. 
	Разработка презентации
	1
	31.01

	75. 
	Использование анимации в презентации
	1
	6.02

	76. 
	Использование анимации в презентации. 
	1
	6.02

	77. 
	Интерактивная презентация
	1
	7.02

	8
	Телекоммуникационные технологии
	4
	

	78. 
	Локальные компьютерные сети
	1
	7.02

	79. 
	Глобальные компьютерные сети
	1
	13.02

	80. 
	Основные службы Интернета
	1
	13.02

	81. 
	Получить государственные услуги не выходя из дома легко и просто
	1
	14.02

	9
	Основы сайтостроения
	14
	

	82. 
	Способы создания сайтов. Понятие о языке HTML
	1
	14.02

	83. 
	Оформление и разработка сайта
	1
	20.02

	84. 
	Разработка простейшего сайта на языке HTML
	1
	20.02

	85. 
	Разработка сайта на языке HTML с использованием графики
	1
	21.02

	86. 
	Команды для работы с текстовой информацией
	1
	21.02

	87. 
	Команды для вставки графических изображений
	1
	27.02

	88. 
	Команда для вставки ссылок
	1
	27.02

	89. 
	Команды для вставки таблицы
	1
	28.02

	90. 
	Каскадные таблицы стилей. Работа с командами HTML
	1
	28.02

	91. 
	Каскадные таблицы стилей. Работа с командами HTML. Работа с блоками.
	1
	6.03

	92. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Создание дизайна.
	1
	6.03

	93. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Создание шаблона
	1
	7.03

	94. 
	Практическая работа. Создание Web-сайта на заданную тему. Ввод информации
	1
	7.03

	95. 
	Контрольная работа по теме «Основы сайтостроения»
	1
	13.03

	10
	Основы алгоритмизации и программирования
	41
	

	96. 
	Алгоритм и его свойства
	1
	13.03

	97. 
	Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм
	1
	14.03

	98. 
	Алгоритмическая структура «ветвление» . Не полная форма.
	1
	14.03

	99. 
	Алгоритмические структуры «ветвление». Полная форма
	1
	20.03

	100. 
	Алгоритмические структуры «выбор»
	1
	20.03

	101. 
	Алгоритмические структуры «цикл». Счётчик
	1
	21.03

	102. 
	Алгоритмические структуры «цикл». По условию
	1
	21.03

	103. 
	Алгоритмические структуры «цикл». С постусловием
	1
	3.04

	104. 
	Язык программирования Pascal. Структура программы
	1
	3.04

	105. 
	Типы переменных. Числовые переменные
	1
	4.04

	106. 
	Типы переменных. Строковые переменные
	1
	4.04

	107. 
	Арифметические выражения. Стандартные числовые процедуры и функции. 
	1
	10.04

	108. 
	Арифметические выражения. Стандартные символьные процедуры и функции
	1
	10.04

	109. 
	Оператор ввода и вывода данных
	1
	11.04

	110. 
	Оператор присваивания
	1
	11.04

	111. 
	Решение задач линейной структуры
	1
	17.04

	112. 
	Условные операторы
	1
	17.04

	113. 
	Циклические операторы. Счётчик
	1
	18.04

	114. 
	Циклические операторы. По условию
	1
	18.04

	115. 
	Циклические операторы. С постусловием
	1
	20.04

	116. 
	Вложенные циклы
	1
	20.04

	117. 
	Одномерные массивы.
	1
	24.04

	118. 
	Практическая работа по одномерным массивам
	1
	24.04

	119. 
	Двумерные массивы
	1
	25.04

	120. 
	Практическая работа по двумерным массивам
	1
	25.04

	121. 
	Строковые функции
	1
	1.05

	122. 
	Практическая работа по строковым функциям
	1
	1.05

	123. 
	Текстовые файлы
	1
	2.05

	124. 
	Практическая работа по текстовым файлам
	1
	2.05

	125. 
	Типизированные файлы
	1
	8.05

	126. 
	Практическая работа по типизированным файлам
	1
	8.05

	127. 
	Создание списков
	1
	9.05

	128. 
	Практическая работа по созданию базы данных
	1
	9.05

	129. 
	Модуль GraphABC.
	1
	15.05

	130. 
	Практическая работа по модулю GraphABC
	1
	15.05

	131. 
	Создание анимации
	1
	16.05

	132. 
	Исполнитель Робот
	1
	16.05

	133. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1
	22.05

	134. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1
	22.05

	135. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот
	1
	23.05

	136. 
	Итоговая контрольная работа
	1
	23.05

	
	Итого
	136
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Календарно-тематическое планирование 

уроков информатике и ИКТ в 11 классе

	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата проведения

по плану

	1
	Моделирование и формализация
	6
	

	1. 
	Правила техники безопасности
	1
	5.09

	2. 
	Моделирование как метод познания. Формы информационного моделирования.
	1
	5.09

	3. 
	Понятие информационных и математических моделей.
	1
	6.09

	4. 
	Формализация. Исследование моделей. Оценка моделей.
	1
	6.09

	5. 
	Практическая работа. Создание информационной модели «Тело брошенное под углом»
	1
	12.09

	6. 
	Практическая работа. Создание информационной модели «Моделирование свободного падения»
	1
	12.09

	2
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	6
	

	7. 
	Базы данных
	1
	13.09

	8. 
	Система управления базами данных Access
	1
	13.09

	9. 
	Создание базы данных
	1
	19.09

	10. 
	Обработка данных в БД
	1
	19.09

	11. 
	Реляционные базы данных
	1
	20.09

	12. 
	Создание реляционной базы данных
	1
	20.09

	3
	Коммуникационные технологии
	14
	

	13. 
	Передача информации
	1
	26.09

	14. 
	Локальные компьютерные сети
	1
	26.09

	15. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет
	1
	27.09

	16. 
	Адресация в Интернете
	1
	27.09

	17. 
	Протокол передачи данных TCP/IP
	1
	3.10

	18. 
	Подключение к Интернету по коммутируемым телефонным каналам
	1
	3.10

	19. 
	Настройка соединения и подключения к Интернету
	1
	4.10

	20. 
	Электронная почта и телеконференции
	1
	4.10

	21. 
	Всемирная паутина
	1
	10.10

	22. 
	Файловые архивы
	1
	10.10

	23. 
	Поиск информации в Интернете
	1
	17.10

	24. 
	Интерактивное общение в Интернете
	1
	17.10

	25. 
	Мультимедиа технологии в Интернете
	1
	18.10

	26. 
	Получить государственные услуги не выходя из

дома легко и просто
	1
	18.10

	4
	Основы языка гипертекстовой разметки документов
	21
	

	27. 
	Web-сайты и web-страницы
	1
	24.10

	28. 
	Форматирование текста
	1
	24.10

	29. 
	Практическая работа. Форматирование текста
	1
	25.10

	30. 
	Вставка графических изображений
	1
	25.10

	31. 
	Практическая работа. Вставке графических изображений
	1
	7.11

	32. 
	Гиперссылки на web-страницах
	1
	7.11

	33. 
	Практическая работа. Вставка гиперссылок.
	1
	8.11

	34. 
	Списки на web-страницах
	1
	8.11

	35. 
	Практическая работа. Списки на web-страницах
	1
	14.11

	36. 
	Формы на web-страницах
	1
	14.11

	37. 
	Практическая работа. Формы на web-страницах
	1
	15.11

	38. 
	Инструментальные средства создания Web-страниц
	1
	15.11

	39. 
	Таблицы
	1
	21.11

	40. 
	Практическая работа. Таблицы
	1
	21.11

	41. 
	Каскадные таблицы стилей
	1
	22.11

	42. 
	Практическая работа. Каскадные таблицы стилей
	1
	22.11

	43. 
	Создание электронного пособия
	1
	28.11

	44. 
	Создание электронного пособия
	1
	28.11

	45. 
	Создание электронного пособия
	1
	29.11

	46. 
	Создание электронного пособия
	1
	29.11

	47. 
	Контрольная работа по теме «Основы HTML»
	1
	5.12

	5
	Основы алгоритмизации и программирования
	89
	

	48. 
	Основные типы алгоритмических структур. Линейный алгоритм
	1
	5.12

	49. 
	Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1
	6.12

	50. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Ветвление»
	1
	6.12

	51. 
	Алгоритмическая структура «Выбор»
	1
	12.12

	52. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Выбор»
	1
	12.12

	53. 
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	1
	13.12

	54. 
	Практическая работа. Алгоритмическая структура «Цикл»
	1
	13.12

	55. 
	Язык программирования Паскаль. Структура программы
	1
	19.12

	56. 
	Типы переменных
	1
	19.12

	57. 
	Арифметические выражения. Стандартные процедуры и функции
	1
	20.12

	58. 
	Ввод и вывод данных
	1
	20.12

	59. 
	Оператор присваивания
	1
	26.12

	60. 
	Практическая работа. Решение задач линейной структуры (1-10)
	1
	26.12

	61. 
	Практическая работа. Решение задач линейной структуры (11-20)
	1
	27.12

	62. 
	Условные операторы
	1
	27.12

	63. 
	Практическая работа. Условные операторы
	1
	16.01

	64. 
	Циклические операторы
	1
	16.01

	65. 
	Практическая работа. Циклические операторы
	1
	17.01

	66. 
	Вложенные циклы
	1
	17.01

	67. 
	Практическая работа. Вложенные циклы
	1
	23.01

	68. 
	Массивы. Типы и объявление массивов
	1
	23.01

	69. 
	Заполнение массива
	1
	24.01

	70. 
	Поиск в массивах
	1
	24.01

	71. 
	Сортировка массива
	1
	30.01

	72. 
	Практическая работа. Поиск в одномерном массиве
	1
	30.01

	73. 
	Практическая работа. Сортировка в массиве
	1
	31.01

	74. 
	Двумерные массивы и вложенные циклы
	1
	31.01

	75. 
	Практическая работа. Построение матрицы
	1
	6.02

	76. 
	Практическая работа. Поиск в двумерном массиве
	1
	6.02

	77. 
	Подпрограммы. Процедуры
	1
	7.02

	78. 
	Практическая работа. Процедуры
	1
	7.02

	79. 
	Подпрограммы. Функции
	1
	13.02

	80. 
	Практическая работа. Функции
	1
	13.02

	81. 
	Рекурсия
	1
	14.02

	82. 
	Практическая работа. Рекурсия
	1
	14.02

	83. 
	Обработка строк символов. Строковые процедуры и функции
	1
	20.02

	84. 
	Практическая работа. Строковы функции (1-10)
	1
	20.02

	85. 
	Практическая работа. Строковы функции (11-20)
	1
	21.02

	86. 
	Практическая работа. Строковы функции (21-30)
	1
	21.02

	87. 
	Текстовые файлы
	1
	27.02

	88. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (1-5)
	1
	27.02

	89. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (6-10)
	1
	28.02

	90. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (11-15)
	1
	28.02

	91. 
	Практическая работа. Текстовые файлы (16-20)
	1
	6.03

	92. 
	Типизированные файлы
	1
	6.03

	93. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (1-5)
	1
	7.03

	94. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (6-10)
	1
	7.03

	95. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (11-15)
	1
	13.03

	96. 
	Практическая работа. Типизированные файлы (16-20)
	1
	13.03

	97. 
	Списки
	1
	14.03

	98. 
	Практическая работа. Создание базы данных (1-5)
	1
	14.03

	99. 
	Практическая работа. Создание базы данных (6-10)
	1
	20.03

	100. 
	Практическая работа. Создание базы данных (11-15)
	1
	20.03

	101. 
	Практическая работа. Создание базы данных (16-20)
	1
	21.03

	102. 
	Построение графических изображений
	1
	21.03

	103. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (1-3)
	1
	3.04

	104. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (4-6)
	1
	3.04

	105. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (7-10)
	1
	4.04

	106. 
	Практическая работа. Построение графических изображений (11-13)
	1
	4.04

	107. 
	Создание анимации
	1
	10.04

	108. 
	Практическая работа. Создание анимации (1-3)
	1
	10.04

	109. 
	Практическая работа. Создание анимации (4-6)
	1
	11.04

	110. 
	Практическая работа. Создание анимации (7-10)
	1
	11.04

	111. 
	Практическая работа. Создание анимации (11-13)
	1
	17.04

	112. 
	Исполнитель Робот. Линейная программа
	1
	17.04

	113. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Линейная программа
	1
	18.04

	114. 
	Исполнитель Робот. Ветвление
	1
	18.04

	115. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Ветвление
	1
	20.04

	116. 
	Исполнитель Робот. Цикл Счётчик
	1
	20.04

	117. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл Счётчик
	1
	24.04

	118. 
	Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1
	24.04

	119. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1
	25.04

	120. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с условием
	1
	25.04

	121. 
	Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1
	1.05

	122. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1
	1.05

	123. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Цикл с постусловием
	1
	2.05

	124. 
	Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1
	2.05

	125. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1
	8.05

	126. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Вложенные циклы
	1
	8.05

	127. 
	Исполнитель Робот. Процедуры
	1
	9.05

	128. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Процедуры
	1
	9.05

	129. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Процедуры
	1
	15.05

	130. 
	Исполнитель Робот. Функции
	1
	15.05

	131. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Функции
	1
	16.05

	132. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Функции
	1
	16.05

	133. 
	Исполнитель Робот. Рекурсия
	1
	22.05

	134. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Рекурсия
	1
	22.05

	135. 
	Практическая работа. Исполнитель Робот. Рекурсия
	1
	23.05

	136. 
	Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации и программирования»
	1
	23.05
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